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LEKCJE Z PYTHONEM

ZMIENNE

Jak wiesz, w Pythonie mozna stosowa¢ zmienne, ktére stuzg do przechowywania da-
nych w pamieci komputera (np. zmienna odp w lekcji 2.3). Program udostepnia kilka
wbudowanych typéw zmiennych, np. liczby catkowite (typu int) i rzeczywiste (typu
float) oraz napisy (string).

Podczas tworzenia zmiennej nie okre§la si¢ jej typu, tylko podaje nazwe i wartosc.

Nalezy przy tym pamigtac, ze:

» nazwa zmiennej nie moze rozpoczyna¢ si¢ od cyfry ani zawiera¢ polskich znakéw,
ale moze by¢ poprzedzona podkreslnikiem (poprawnie zapisane nazwy zmiennych
tonp. n, _droga, bokl);

« warto$¢ nadaje sie (przypisuje) za pomocg pojedynczego znaku réwnosci =;

o wielkogé liter w nazwie ma znaczenie; A = 40ia = 40 to r6zne zmienne, majgce
te same warto$ci.

» Utworz i wypisz kolejno zmienng typu catkowitego, rzeczywistego i napisowego.
Kieruj si¢ opisanymi wyzej zasadami.

1 a = 12 & — liczba catkowita
2 print(a)
3 X1 = 145.4 ¢ A liczba rzeczywista
4+ print(x1)
s & = "wakacje"<&e— | — napis
s« print(s)
| 7 _s = "koniec wakacji"d¢-—————— napis
s print(_s)

Wykonywanie: zmienne.py
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145.4

wakacje
koniec wakacji
>>>

Rys. 2. Przyktadowe zmienne i ich wartoéci

» Poeksperymentuj.

« Sprawd, co si¢ stanie, jesli dodasz liczby, np. print (x1 + x1) lub napisy,
np. print(s + s).

« Wstaw symbol " " jako jeden ze skladnikéw dodawania napiséw, aby dodane
napisy byly oddzielone spacjq, np. print(s + " " + s).
OBLICZENIA

Czas zajac sig obliczeniami. Na poczatek co$ niezbyt skomplikowanego. Aby stwo-
rzy¢ prosty kalkulator, ktéry bedzie wyznacza¢ pole kwadratu o zadanym boku, nalezy
zadeklarowa¢ zmienng, np. bok = 5, a nastepnie wypisac iloczyn bok * bok lub
potege bok ** 2,




